2023/12/30 09:23 1/4 Multiples Indiomas en la app

Multiples Indiomas en la app

En nuestra aplicacién afadimos un textView:

Attributes

id Textd|
> Declared Attributes

v Layout

Hola Clase

v Transforms

n Attributes

vamos a values, hacemos click derecho en la carpeta y vamos a la opcién Open In y seleccionamos
explorer
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Tras eso, en el explorador de archivos, copiaremos la carpeta values con el nombre values-“ldioma”,
por ejemplo, values-es para espafiol y values-en para ingles:
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Tras eso veremos que en la seccién values de proyecto tendremos una version de cada archivo por

idioma:
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En cada uno de estos archivos de values debemos cambiar las cosas para que se muestren en el
idioma correspondiente, por ejemplo, en el archivo de ingles:
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activity_main.xml wn values\strings.xml —y enlstrings.xml g MainfActivity. kt

t translations for all locales in the translations editor.

Si quisiéramos traducir algun otro elemento, colocaremos un string indicando en el campo name el ID
del campo que queremos traducir, en este caso el campo Texto:

activity_main.xml ¥ values\strings.xml =% Enhstrin

Edit translations for all locales in the translations editor,
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