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JTable

JTable

Vamos a implementar una JTable que muestre los hilos lanzados con un contador de iteraciones por

Hilo y otro contador de iteraciones totales:

ILanzar I Contador:

Hilos

Conteo

Implementacion de la GUI

Primero creamos una nueva ventana desde el Window Builder:

ITahle
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Select a wizard

Create a Swing application window
Wizards:

B User Assistance
v B WindowBuilder
Project Palette
v B Swing Designer
B Application Window
g JApplet
IDialog
JFrame
JInternalFrame
B /Panel
2 Swing Automatic Databinding
WT Designer

Cancel

B Properties
Variable TablaHilos

Bounds (435, 268, -442, -208)
Class javax.swing.JTable
background 1255255255 I
border .
cellSelectionEna... [ |false
columnSelectio... [ |false
enabled [+]true
fillsViewportHei... [ |false
font Tahoma 11 .
foreground Wo00 .

| model | []
rowSelectionAll... |[#]true
zelectionMode
showGrid [+]true
showHorizental... [+]true
showVerticalLines [+]true
surrendersFocus... [ |false
toolTipText

Cuando le demos a model nos saldra la siguiente ventana con el editor de la tabla:
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Table model tems: Columns

Rows

Mote that table abo ; editable. Select a cell and start typing. Use Return to commit, Esc to cancel and arrow keys to
move between ¢

Column properties

Here you can edit the properties of the column selected on the above table,

No: O Title  New column Prefwidth: | 7565
Type: |Object Minwidth: | 15]i&8

editable resizable Max width:

Cancel

En la derecha le daremos a insertar una vez, colocaremos abajo el nombre de la columna, en este
caso conteo, le daremos a insertar de nuevo y pondremos como nombre Hilos. Podemos ajustar el
tamafo de las columnas abajo, en este caso la columna Hilos sera de tamano 200:
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Table model items: Columns

_ ”
Hilos Count: =

Move Right
Rows
Count: | Ol

nsert

Mote that table above is editable. Select a cell and start typing. Use Return to commit, Esc to cancel and arrow keys to
move between cells.

Column properties

Here you can edit the properties of the column selected on the above table,

No: 0 Title  Hilos Prefwidth: [ 2001 BM.
Type: | Object | Min.width: B B

editable resizable Max . width;

Tras darle a aceptar, no veremos nada en donde hemos insertado la tabla, ahora le daremos click
derecho al recuadro donde deberia estar la tabla e iremos a Surround With y seleccionaremos
JScrollPane:

Test/Preview...

Refresh
Add event handler

Crder

Autosize component

Surround with : javax.swing.JPanel

Select : javax.swing.JPanel (border)

e
Expose component... T g LT

Morph vax.swing.J5crollPane

Factory swingJTabbedPane

Rename...

Tras eso tendremos algo como esto:
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JTable

2

[=ff&@l=]

Hilos

Conteo

Ahora que hemos terminado con la insercidon de la JTable insertaremos el Botdn Lanzar y la Jlabel que
ira al lado del contador de iteraciones totales:

£

(= [® =]

Lanzar Hilo

Contador Total:

Hilos

Conteo

Finalmente insertaremos un JTextField no editable para que muestre los conteos totales:
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Test/Preview...

Refresh

Add event handler

Order

Autosize component
Surround with

Select

Expose component...
Marph

Factory

swing.JPanel
swingJPanel (border)

swing.J5plitPane

rax.swing.J5crollPane

swing.JTabbedPane

Rename...

Implementacion Funcional

Estructura Clases

= SirnpleThr
J?F -

I?. module-int

Variables SimpleThread

I
L

FOR _EVER = -1;

rInter

Variables Tabletoida

Hilos

Para implementar los hilos que lanzaremos crearemos una nueva clase a la que llamaremos
SimpleThread:
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I
L
FOR_EVER = -1;

aux = times; (times> FOR_EVER); times--) {
out.println( d 8 H

boto
botonlLanzar.a onListener(

hilillo = new SimpleTh

hilillo.sta
-out.println( + hilillo +

otalGui.setText( + contTotal + A

O =t
) e

o

Boton Lanzar

Ahora haremos que cada vez que pulsemos el botdn cada hilo que arranquemos se vaya
almacenando en una lista de hilos y que tras eso, vuelque esta lista de hilos a la Jtable para
Rellenarla. A su vez, se sumara el valor de los campos que almacenen el conteo de iteraciones de
cada hilo en una variable cuyo valor se escribirad en el JTextField que mantiene el conteo total. Hasta
aqui hemos implementado la funcionalidad de forma que la tabla se actualiza cada vez que pulsemos
el boton lanzar, pero no se actualiza automaticamente.
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bo
botonLanza onListener ctionLi

hilillo = new SimpleThr
rt();
+ hilillo});

H
.out.println( " + auxThread

i
listaHilos.add(hilillo};
( EM

.out.p ntinﬂ

0s.get(i).lecontadorInterno+™"})};

}

1

botonLanza jounds (35, » ]
getContentPar add(botonLanzar);

Sobre Actualizar la Tabla Automaticamente

Para actualizar la tabla automaticamente deberiamos pasar por referencia la tabla a la clase

SimpleThread y utilizar el método: miTableModel.fireTabl
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