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Sockets

Un Socket es un punto de conexidn (Una Tuberia o un Canal) entre 2 procesos e identificado por una
IP y un Puerto. En este caso seran 2 procesos ejecutandose simultaneamente conectados por un
socket.

Proceso 1 ‘ :> I Socket I :> Proceso 2

Un socket funciona de una forma similar a la de los ficheros.

Cliente

Socket Socket = Socket(

BufferedReader br =
PrintWriter pw = 3

br BufferedReader( InputStreamReader(socket.getInputStream()))

pw PrintWriter( OutputStreamWriter(socket.getOutputStream()})

br.readlLine();
pw.println(
pw.Tlush(});

pw.push({};

Servidor

serversocket serverSocet

Socket socket = ServerSock

BufferedReader br =
PrintWriter pw = -

LR

br BufferedReader( K tInputStream(}})
pw PrintWriter(

br.readlLine();
pw.println(
pw.Tlush();
pw. oF
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Implementacion Cliente

jelouda;

m(}));

\
LA

pw.println(
pw.Tlush();

.out.println(

Implementacion Servidor
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jelouda;

.i0.BufferedReader;
.1lo.I0Exception;
.1o.InputStreamReader;
. 1o.0utputStreamWriter;
.io0.PrintWriter;
.net.serversocket;
.net.5ocket;

DHERTAY =
.I'..ln_l'1-.|._-‘|lJ

A

BufferedReader pL 2 { TRLES m(}));
PrintWriter( ri . ‘

cadenaRecibida = br.readlLine()};

pw.print({cadenaRecibida);
pw.Tlush();

.out.println(
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