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StoryBoard con Swift

En Screenlane.com tenemos ejemplos de interfaces.

Se recomienda crear una carpeta llamada View y guardar en ella los archivos

LaunchScreen.storyboard y Main.storyboard
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Para los iconos hay que descargar FS Symbols: https://developer.apple.com/sf-symbols/

Como disefar para varias interfaces

Utilizamos el botén align —» new constraint y luego Add New Constraints.

CollectionView es un contenedor de fotos.

Definir vista Principal

Para definir la vista principal simplemente tenemos que mover la flechita hasta la que queramos que

sea la principal.
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Indica como de representativa es una tecnolgia de pantalla. (Calidad de la representacion de colores).
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View Controller - A controller that
manages a view.

Storyboard Reference - Provides
a placeholder for a view controller in
an external storyboard.
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Son una apilacion de elementos. Se puede utilizar con SwiftUl. Por ejemplo, tenemos los Stack, que
nos permiten colocar mejor los elementos unos encima de otros. Se puede afadir primero el
stackView y luego arrastrar a este los elementos. En el stackview podemos indicar la separacion que
habra entre elementos. El StackView pude ser Horizontal para colocar a lo ancho y vertical a lo alto.
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Constraints

Para poner cierto tipo de restricciones de ubicacidn a los diferentes elementos de la app podemos
utilizar lo siguiente:

https://knoppia.net/ Printed on 2025/10/20 02:04


https://knoppia.net/lib/exe/detail.php?id=swift%3Astoryboard&media=swift:captura_de_pantalla_2023-11-22_a_las_15.51.10.png
https://knoppia.net/lib/exe/detail.php?id=swift%3Astoryboard&media=swift:captura_de_pantalla_2023-11-22_a_las_15.51.10.png

2025/10/20 02:04 5/5 StoryBoard con Swift

> A GestorDeEventosEventalia ) i iPhone 8 Plus GesterDeEventosEventalia | Build Sueceeded 11/23 at 16:0 Pl i |
evento.swift Empty Tab GestorDeEventosEv... LaunchScreen.story... LaunchScreen.story... LaunchScreen.story... Main.storyboard Main.storyboard =+
BE=QMNCOC o B8 |5 GestorDeEventosEventalia view Main.s..yboard ) [B Main.s...(Base) View..r Scene View Cantroller View O @ O 3 @
v _El GestorDeEventosEventalia v View Controller Scene View
v[ | view v () view Controller ( B Content Mode | Scale To Fil wl
LaunchScreen.storyboard v Dview Semantic | Unspecified ™
|| Main.storyboard 0| Sate Area Tag 02
¥ | | GestorDeEventosEventalia L | No se que es peor, si esto o.
% AppDelegate. swift {71 First Responder Interaction User Interaction Enabled
= # Multiple Touch
»| ViewController.swift Exit e
W Comms Storyboard Entry Point Alpha 12
| Assets.xcassets Background  ———————— 1 d
Info.plist Tint  EEEE  Default
P || GestorDeEve...ventaliaTests Orawing B Opeue
v GestorDeEve...ntaliaUlTests Hidden
«| GestorDeEv...ITests. swift . . . R Clears Graphics Context
Info.plist No se que es peor, si esto o si Android Studio Clip to Bounds
» .| Products Autoresize Subviews
Stretehing 02 02
X Y
12 13
Width Height
[N G)]

Horizontal Stack View - Arranges
views linearly.

Vertical Stack View - Arranges
views linearly

[] Viewas:iPhone8 («CnR) — 107% -+ & tof taf| B8 |@ stack (<]

From:
https://knoppia.net/ - Knoppia

Permanent link:
https://knoppia.net/doku.php?id=swift:storyboard&rev=1700664818

Last update: 2023/11/22 14:53

Knoppia - https://knoppia.net/


https://knoppia.net/
https://knoppia.net/doku.php?id=swift:storyboard&rev=1700664818

	StoryBoard con Swift
	Definir vista Principal
	Gamut
	StackView
	Constraints



